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 فهرست مطالب

 مقدمه

 4......... .................. ( Production Design)طراحی  یتمدیر اول: فصل 

 6........................................ (  Art direction) صحنه یفصل دوم:  طراح

 9 .............................................. (set design) دکور یفصل سوم:  طراح

 12 ................................... (set decoration) ییفصل چهارم:  صحنه آرا

 15 .................................. (  costume design) لباس یفصل پنجم:  طراح

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

شود گفته می شغل به موضوع کاربردی و کارشناسی یک (Profession) حرفه

ها که پیرامون آن امکان آموزش تخصصی و ایجاد کسب و کار وجود دارد. حرفه

معمولاً دارای آموزش تکمیلی و دانشگاهی در موضوع خود هستند. هدف 

                                                                                 .ها ارائه خدمات و تولید استهحرف

 دآزاپدیا، دانشنامه از ویکی

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B4%D8%BA%D9%84
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 مقدمه 
رد. دا یازن یخاص ینهدر زم یو دانش تخصص است که به آموزش، یا پیشه شغل ینوع حرفه

هستند که  یو فن یاخلاق یاز استانداردها یمجموعه ا یدارا افرادی هستند کهها  یحرفه ا

 به رفتار، ارزش ییگرا حرفهکنند.  مراقبتو  یرویرود در طول حرفه خود از آنها پ یانتظار م

متضمن تعهد به رفتار  یگر یه امورد انتظار از متخصصان اشاره دارد. حرف یها و نگرش ها

متناسب با تعریف حرفه و تعهدات صورت  )یریپذ یتمسئول ،(اخلاق حرفه ای) یاخلاق

 است.  (میل به توسعه و تعالی حرفه) یفیتکار با کارائه و  (گرفته

که جلوه  است یطراح حرفه های حرف از جمله مجموعه ای ازشامل  سازییلمصنعت ف

مختلف  هایینهزم به کنانکار ینکنند. ا یم یجادرا ا یلمف یکو خلاقانه موجود در  یهنر یها

 تا دگیریقرار مدیگر حرفه های در کنار ها آن نقش حرفه ایدارند، اما  گاهیآ یسازیلمف

ک که هر ی ،یلمف یطراححرفه مشاغل ضمن تعریف ادامه کنند. در  یجادا یفیتبا ک یمحصول

صیف حوزه های عملکردی به تو ،پذیرفته و شناخته می شوند ،به طور مجزا و به عنوان حرفه

 .پرداخته می شودهر یک 
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 فصل اول

 (  Production Designطراحی ) یتمدیرحرفه 

 در فرایند تولید فیلم
 گردآوری و تالیف: رضا مهدی زاده

به  یهنرپدیده  کیاز  ،خود یگذاشتن تفکر منطق گاهی برای باور کردن جهان های مفروض در یک فیلم و همراهی با غیرممکن ها، با کنار

یک  یاهصحنه تماشایاز  یلحاظ احساس و متاثر شدن ازداستان  کیدر  غرق شدن. یالبته موقت می بریم؛خاص لذت  تیواقع یعنوان نوع

است که  حرفه ای ،یراحط یتمدیر. تجربه ای است که به جرات میتوان گفت که کمتر کسی را میتوان یافت که آن را نیازموده باشد ،لمیف

به تان داس و تاثیرگذاریدیداری توسعه جذب مخاطب و کمک به ، پذیریباور ه جهتب ،لمیفتولید در  را ایجاد زیرساخت های لازم وظیفه

 .داردعهده 

چشم اندازهای طبیعی و  یافتن و ایجاد شود، از جمله یرا شامل م لمیف کی ی و دیداریکیزیف جهانکل  یطراححوزه عملکردی مدیریت 

یلم ف خیالیو  یواقع یی و ارتباطی جهانمعنانسبت های  یطراح مدیر کی. خودروها و مبلمان و لوازم صحنه و ..  ،(شنیلوک) انسان ساخت

 .ممکن است متفاوت باشد مدیر طراحی یها تیمسئول لم،یفهر  نیازکند. بسته به  یم میتنظرا 

حنه صطراحی دکور، صحنه،  یمانند طراح دیگر یکند و بر تخصص ها یم یرا رهبر یبخش هنر ،یطراحمدیر ، های بزرگ لمیف دیتول یبرا

ر دممکن است  مدیر طراحی کیکوچکتر،  اسیدر مق ایمستقل  لمیف کی درکند.  یلباس نظارت مطراحی و  طراحی لوازم و ...آرایی و 

اوقات از آنها به عنوان  ی)که ممکن است گاه یطراح ی مدیراناصل تیمسئول .ظاهر شود صحنه و یا شاخه های دیگر طراحی طراحجایگاه 

 کی یو احساس کل منظراز موارد، آنها مسئول  یاریاست، اما در بس و فضا سازی و خلق صحنه ها ی( مفهوم ساز.شود ادی یهنر رانیمد

 مسفراتکل دادن به در ش یمهم ینقش ها زی( نیلمبرداریف ری)مد لمبردارفی و کارگردان بالهای دیگر مثلث طلایی تولید:هستند. البته نیز  لمیف

 خواهند داشت. لمیف کی

  یطراح ندیفرآ

  دیتول شیپ مرحلهدر  عملکرد مدیر طراحی .1

ه در طول مرحل صرف مطالعه، طراحی و آماده سازی فضاهای مورد نیاز می کند. یلمبرداریشروع فپیش از را  قابل توجهیزمان  مدیر طراحی

ها و شروع به تجسم صحنه مدیر طراحیکند.  دریافت لمیف یکل دگاهیاز د یتا درک شدخواهد همراه با کارگردان  یطراحمدیر  د،یتول شیپ

 .کنندیکه ارائه شده است مطابقت م یاهیانداز اولو با چشم رندیگیم رارحال و هوا در کنار هم ق جادیا یکه برا کندیم یمناظر

دارند  ازین و سازبه ساخت  سکانس هاکند که کدام  یم یاستراتژ نییشروع به تع مدیر طراحیبار(،  نی)احتمالاً چند لمنامهیف شاز خوان پس

 افتد،یفاق مات ورکیویوجود داشته باشد که در ن نامهلمیدر ف یامثال، اگر صحنه یشوند. برا مکشوفه ضبطواقعی و در مکان  دیبا کیو کدام 

یم -سبز  ردهپبا  دیشا - استودیوییصحنه  کی ای ر،یخ ایرفتن به آنجا را دارد  یکردن برا نهیارزش هز ایکند که آ نییتع دیبا مدیر طراحی

 .وجود داشته باشد ژهیو یبا بخش جلوه ها یهماهنگ یبرا مواردیممکن است  نیهمچنکاهش دهد. هزینه ها را  تواند

با  یارتباط دائم انیدر جر مدیر طراحی یه رهبربد، شون یانجام کار استخدام م یکه برا یکارکنان بخش هنر نیو همچن ،یهنر دپارتمان

 د بود. نخواهکننده و کارگردان  هیته

 کی کند.میبا او مشورت  یینها های یریگ میخلاقانه و تصم و چالش هایپرسش ها  ،با طرح مسائل مدیر طراحیکه  است یفرد کارگردان

 یوتابل کی ای ی نرم افزاری،ها، چه با استفاده از برنامهمود بورد ؛ ایجادمانند روش هایی قیرا از طر ریو تصاو هادهیا تواندیم مدیر طراحی
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نقشه به  لیهی اوهااز طرح هادهیا نیبه اشتراک بگذارد. سپس ا ...ها و پارچه ،ترسیمی تصاویر موجود یااز  یریتصاوکولاژ با  یواقع یکیزیف

 .دنک ییرا نها ... و ها، لوازمکه چگونه صحنه به این درک برسد یخلاق هنر گروه تا ند،رسیمو ماکت  توسعه یافته یهاو طرح یفن های

جرایی ا ،بودجهمحدوده در  زیشگفت انگ یپروژه ها نی(، تلاش خواهد کرد تا همه امدیر تولید)مخصوصاً  تهیه کنندهبا کمک  ،مدیر طراحی

ا کند ت یتلاش م مدیر طراحی کیاست، اما  یبه طور همزمان کار دشوار پیش بینی شده خلاقانه و بودجه طرح کیتعادل در  جادی. اشود

 .دبرسان جهیآن را به نت

  دیتول نیدر حمدیریت طراحی  .2

ند. ک ینظارت م ی بعدیساخت دکورهاطراحی و بر  مدیر طراحیشود،  یم یلمبرداریف شنیدر لوک ای ویاستود کیدر  لمیکه ف یهنگام

ه طور که در نظر گرفتآن) مطلوبمناظر  برای دستیابی بهرا و رنگ نور  ماتیتنظتا  کنندیم یهمکار لمبردارانیبا ف کیاز نزد مدیران طراحی

 .ثبت کنند ،(شده است

کارگردان با  کیکه  دیایب شیپ یاست. ممکن است مواقع یاغلب مشارکت یریگ میخلاقانه است، تصم ندیفرآ تولید فیلم یککه  ییآنجا از

یم یابیبیع کنند،یبر افراد مختلف نظارت م مدیران طراحی، .نظارت داشته باشد ندیفرآ نیتر بخواهد بر هر مرحله از ا یقو و تجربه اراده

 کپارچهی تواندیم تولید نیاند، بنابراپازل کامل با هم هماهنگ شده کیمانند  یبه خوب یبخش هنر اجزایکه تمام  شوندیو مطمئن م کنند

 .ابدیادامه 

 مدیر طراحی در مرحله پس از تولید .3

، بخش نباشد CGI با یادیز ژهیو یجلوه هانیاز به  اگراکثر مسئولیت های شغلی کارکنان گروه هنری در پایان مرحله تولید به اتمام میرسد. 

 لمیکه بر ظاهر و احساس ف داردوجود  و مهمی در این مرحله خاص مراحلحال،  نیبا ا به اتمام میرسد. مدیر طراحی نیزاز کار  یعمده ا

 درضروری است.  برای نهایی سازی آن، نیاز به مشورت و همراهی با مدیر طراحیکه  ،پردازیرنگکالر گریدینگ یا ، مانند اردمیگذ ریتأث

حذف  دیولت ای دیتول شیدر مرحله پ یلیتخ یعلم لمیف ای یدوره ا فیلم کیرا در  یراصولیغ و ناسازگار هر عنصر یطراحمدیران که  یحال

لحظه و  هررا از  لمیتواند تماشاگر ف یکه به طور بالقوه م است یزیهر چو اصلاح مشاهده  یفرصت برا نیآخر دوره نیااما د، ننک یم

 . احساس نامطمئن، پس بزند

 … یجمع بند یبرا

 طیمح .دنگذار یم ریبر ما تأث میکن یآنچه که تصور م از شیداستان ب کی ی. عناصر بصری هستندلمسازیف نفکیلاعناصر جزء  یو طراح هنر

تحت  به شدت لمیف کی یکل ظاهر. است لمیاز ف متفاوت یتجربه احساس کی جادیمعمولاً مسئول ا افتد،یکه داستان در آن اتفاق م ییایدن ای

یا و  نمایی به واقع تواندیم طراحی یتمدیر حرفهاست.  هنری توانمندی گروه نیو همچن مدیر طراحی تفکرو  دیداری سبک ،مفهوم ریتأث

مدیران طراحی عموما دانش آموختگان رشته های طراحی صحنه، معماری و رشته کمک کند. های خیالی  طیجلوه دادن مح ی ترواقعهر چه 

 های هنری مرتبط هستند که پس از همکاری در گروه های هنری تولید فیلم، به این جایگاه حرفه ای دست پیدا می کنند. 

 

 :منابع و مواخذ 

وینسنت / مدیریت طراحی در فرایند تولید فیلم/ رضا مهدی زاده و امیر هاشمی مهر/ نشر فرهنگسرای میر دشتی/ چاپ لوبروتو،  -

 .1401سوم/ 

- Barnwell, Jane. Production Design: Architects of the Screen, London: Wallflower, 2004. 

- https://mackSennettStudios.net/ What Is Production Design in a Film/ JANUARY 24, 2022. 
 

 

https://macksennettstudios.net/what-is-production-design-in-a-film/
https://macksennettstudios.net/2022/01/24/
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 صل دومف

 (   Art directionصحنه ) یطراححرفه 

 در فرایند تولید فیلم
 تالیف: رضا مهدی زادهگردآوری و 

 کپارچهی یبه قدر در یک فیلم ساخته شده یبصر یاوقات، جلوه ها یگاه هستند. سینمایی دیهر تول مهم ترین ارکاناز  صحنه، یطراححرفه 

عنوان طراحی صحنه، یک افتخار هنری است که برای درک آن، ضروری است  .شودمتوجه آنها که کمتر کسی ممکن است  یهستند که حت

همترین فیلم از م یهنر تیهداتولید فیلم، و پس از نگارش فیلمنامه، تالیف دیداری، و اول  قدمدر تا در ابتدا به این موضوع توجه کرد که 

 وظایف کارگردان و طراحان هنری فیلم است.  

 مدیریت طراحیو  یهنر تیهدا یعناصر اصل .1

 با نقش مجزا، تیدو موقع نی، ابزرگ یینمایس یپروژه ها یرابطراح صحنه عموما معاونت اجرایی و فکری مدیر طراحی را بر عهده دارد.  

 یری ازبا بهره گ او ، طراح صحنه مسئول طراحی فیلم است.در فیلمهای مستقل و با بودجه محدودهستند. و کاملا مستقل شده  فیتعر یها

وظایف شرح  رهبری گروه هنری و اجرایی صحنه را بر عهده می گیرد. قراردادهای مرسوم،بدون توجه به  ی، وهنر تیهدا یعناصر اصل

 :شامل لمیدر ف عمومی طراح صحنه

 سازی مفهوم -

ن به چگونگی تبدیل متند. ک یکار م ،متنی و اجرایی میمفاهپیرامون اوقات  یگاه ی ومفهوم کل یرو لم،یف صحنه اغلب با کارگردان طراح

 علاوه بر پرداختن به ن،یبنابرا. کندمتمرکز  دهیا کیخود را حول  یهنر یهامهارتطراح تا  کندیکمک ممفاهیم و استعاره های دیداری، 

نهایی سازه های هدایت اجرایی ایده ها و طرح های و ها نقشه  نظارت بر طراح صحنه، و لوازم صحنه لیو وساصحنه پردازی در  اتیجزئ

برای  گروه هنری و سایر گروه ها امکانی در اختیار ی سازیمفهوم .بر عهده خواهد داشتمطابق با مفاهیم اکتشافی،  معمارانه و دکورها را

 .می دهدسبک و لحن مورد نظر  تعریف

 یشناس ییبایز -

 یااگر صحنه نیبنابرا .تمتمرکز اسآگاه و  توجه به تناسبات و مقیاس و .. ،همچون تنوع، تکرار ،بر منابع تولید زیبایی در فیلم طراح صحنه 

  .تمرکز کندو موقعیت صحنه  دقیق آن یطراح بر تواندیم طراح صحنهدارد،  یخاصتولید محرکه تصویری به  ازیوجود دارد که ن

 یشناس ییبایز کی جادیا طراح صحنه. اما در هر صورت، کار شودانجام  CGI جلوه های ویژه کامپیوتری قیطراز کار  نیممکن است ا گاهی

 .است لمیف یدر طول تماشا مطلوب برای مخاطب،

 تولید حال و هوا -

 یشناسرنگ و روان یکنند. با استفاده از تئور یبا آن کار م یهستند که هنرمندان بخش هنر یزیشگفت انگ یابزار بصر یرنگ یپالت ها

را  یمتفاوت ی، حال و هواتعریف شده یو سبک هنر لمیکنند تا بر اساس ف یخود در هر صحنه استفاده م یاز مهارت ها گروه هنریرنگ، 

مرکز تممخاطب و احساس بر تجربه  یرگذاریو تأث ناشناخته هابر خلق  ،کارگردانان و طراحان خلاق ،لمیفساخت جهان  یبرا .منعکس کنند

 .دبوخواهند 

 روایت دیداریتفسیر موضوعی و  -
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توسعه می یابد. این مهم که مستخرج آنها است که در کل پروژه  ییتوانامبین و  طراحان صحنهدر دست  ییجادو ی،بصر یتموضوع جادیا

ن ممک از فیلمنامه است مسیر فکری طراح و گروه هنری را روشن می سازد. مثل طراحی برای فیلم های دوره ای یا طراحی ژانر.  گروه هنری

 یطراح ادجیبر ا ا، یکند جادیابرای دستاوردی خاص  فیلمدر شونده را تکرار  یموضوعیا استفاده مجدد کند و  ،خاص لوکیشن کیت از اس

 خاص دهد. ویژگی کیخود  لمیتا به ف کندتمرکز خاصی  یکیگراف

 

 دیتول شیپ ی اختصاصی طراح صحنه در دورهها تیمسئول .2

ا با شود. آنه یکنند، شروع م یارتباط برقرار م لمیکارگردان فمدیر طراحی یا که با  یاز زمان دیتول شیپدوره در  طراحان صحنههمه  کار

 .کنند یم جادیکار ا یو مفهوم خلاقانه برا یچشم انداز کل کی ،گفتگو و تبادل نظر

 به طور خاص: مسئولیت طراح صحنه. و اجرایی کند یها را عمل دگاهید است که صحنهبر عهده طراح  سپس،

 تولید مفاهیم یا مفهومی سازی فیلمنامهنظارت بر  -

. رل شوندکنتخلاقانه  رفتاراز انسجام و  نانیاطم یبرا مدیر طراحی و طراح صحنه قیاز طر دیبا یینمایسبه کار رفته در پروژه  یهنرها تمام

م ها تجسلباس ایدکورها  ،مورد نظر، لوکیشن ها تیسا ها،تیشخص یرا برا ییهادهیاست تا ا گروه هنریاغلب به عهده هنرمندان کار  نیا

 .اکشن ویلا ییماجراجو جیمه کی ای اشداستاپ موشن ب شنیمیان لمیف کی نیکنند، خواه ا

 کارکنان گروه هنریبه  فیوظا یواگذاربخشی به فیلم نامه نظارت بر تجسم  -

طراح  دگاهید نمایاندنشروع به گروه هنری مشخص شد، هنرمندان در  یکل طرحپس از خوانش فیلمنامه و گفتگو با کارگردان، که  یهنگام

راهبردی برای به عنوان  تیباشد که در نها ییصحنه ها یت کردنمیان ای یرسازیتصو قیممکن است از طر کار نیخواهند کرد. ا صحنه

 .خواهند کردعمل  لمیف یحاطر

 یسه بعد یمدل ها بر نقشه های اجرایی ونظارت   -

نهایی  مبنایعنوان ها بهمدل نیو نظارت خواهد کرد. ا تیریرا مد یسه بعد یساخت مدل هاتهیه نقشه ها و  ،طراح صحنهمرحله بعد،  در

 .عمل خواهند کرد عناصر و لوازم محیط ها، ساخت

 نظارت بر اجرا و راه اندازی، ساخت و آماده سازی نیازمندیهای صحنه -

است که  لیدل نیدهد. و به هم یاز بودجه را به خود اختصاص م یبخش قابل توجه لمیف کی یبصر یهاجنبه آماده سازی که  ستین یشک

ی و کنترل زمان زیبر برنامه ر طراحان صحنه، اینبر  علاوه .بر عهده دارند کنترل هزینه و عوامل انسانی مرتبط را  تیریمدطراحان صحنه، 

 کنند. ی نظارت م ،کیفیت اجرای طرح هاو  اجرا

 

 مسئولیت های طراح صحنه در دوره تولید .3

پیشرفت برنامه و امور هنری و اجرایی قرار می  یچگونگ انیرا در جر مدیر طراحی طراح صحنه، شود،یشروع م فیلمبرداریکه  یهنگام

یارتباط برقرار م ...و  ،طراحی مورد نظر برای سایتهایها، لوکیشنآماده سازی از جمله  گرید یهابا بخش طراح صحنهمدت  نی. در ادهد

وظایف طراح صحنه در این مرحله عبارت است  .کنند یم شرکت دیدر تمام جلسات تولبه همراه مدیر طراحی معمولاً  صحنه طراحان. کند

 از:

 طراحی و اجرای سر صحنهمنابع  یهماهنگ -
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نابع م یهماهنگ یتکند. اکنون آنها مسئول یم رییتغ طراحان صحنهمشخص شد، نقش  دیتول شیدر پ یهنر زمینه های که تمام یهنگام 

  هستند. پیش بینی شده و اجرای آنها در صحنهطراحی، برنامه های 

 اداره گروه هنری و کنترل هزینه -

 نیها در ا نقش نیاز مهمتر یکیو  ردیگ یرا بر عهده م یشتریبمدیریتی معمولاً نقش  طراح صحنهشود،  یشروع م لمیف دیکه تول یهنگام

ارد که د طراح صحنه بستگی بهدارد.  یپرفروش، هر بخش بودجه مشخص یهالمیمستقل گرفته تا ف یهالمیف از .بودجه است کنترلمرحله، 

 . است و ساخت فضا ها لیوساتهیه  یبرا ،راه حل افتنیمستلزم  کار نی. انرسد انیبه پا یبخش هنرمنابع حاصل کند که  نانیاطم

 لوکیشندر  واحدهاو همراهی با  امکان سنجی جانمایی -

 ن،ید. بنابراکن یم توجه مسائل صوتی، و ..  اجرایی تولید، هماهنگی با گروه فیلمبرداری، نور، یتمام جنبه ها به تیموقع نیا در طراح صحنه

در استودیو  دیکه تول یزماندر  یحت، داردقرار  امور مرکزدرست در  طراح صحنهبر عهده دارند.  نیز را وظیفه همراهی با دیگر گروههاآنها 

  صورت می گیرد.

 برای جمع بندی ... 

 کار فضاسازی داستان و ساخت محیط هایی برای زیست شخصیت ها، و توجه به قابلیت های نمایشی و میزانسن ها و دکوپاژ، به تمهیدات

کند و در باقی زنده را است،  فکر کردهخلق آن  یرا که برا یزیهر چ تواندیم طراح صحنه کیگردد.  یبرم دیتول در دوره پیشانجام شده 

علاوه بر تحصیل در رشته های دانشگاهی  مختلف ضروری است که افراد به دلیل ارتباط با سازد. طراحان صحنه جلوه گرشاخه ها و واحدها 

 نوانبه ع طراحان صحنهاز  یاریاست که بس لیلد نیهم بهنقشی را که هریک از کارکنان گروه هنری ایفا می کنند را درک کنند.  مرتبط،

ایجاد  یفرصت مشاغل نیکنند. کار در ا ینقاشان صحنه شروع به کار م ای ، مجسمه سازگرافیست، ساز دستیار و کارآموز، دکوراتور، ماکت

راد و گروه هنری و امکان مدیریت اف آگاهی کامل از شرح وظایف ،ارتقاء یبرا یفرصت با ایجادن یبنابرا ،آموخته شود حرفهظرایف تا  میکند

 به دلیل خصوصیات مدیریتی و آگاهی از مسائل مربوط به کنترل بودجه و زمان، و راهکارهای اجرایی خلاقه، مشاغل وجود خواهد داشت.

فتتاحیه ورزشی، مثل ابه مدیریت هنری پروژه های نمایشی با رویکردهای متفاوتی همچون  لیتماتوانایی و  ،یونیزیو تلو یینمایس طراحان

 یا اختتامیه المپیک و .. یا تجاری مثل طراحی اکسپو و نمایشگاهی و ... دارند.

 

 

 :منابع و مواخذ 

وبروتو، وینسنت / مدیریت طراحی در فرایند تولید فیلم/ رضا مهدی زاده و امیر هاشمی مهر/ نشر فرهنگسرای میر دشتی/ چاپ ل -

 .1401سوم/ 

- Barnwell, Jane. Production Design: Architects of the Screen, London: Wallflower, 2004. 
- https://mackSennettStudios.net/ What Is Production Design in a Film/  

JANUARY 24, 2022. 
 

 

 

 

 

https://macksennettstudios.net/what-is-production-design-in-a-film/
https://macksennettstudios.net/2022/01/24/
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 فصل سوم

 ( set designدکور ) یطراححرفه 

 در فرایند تولید فیلم
 گردآوری و تالیف: رضا مهدی زاده

مهندس طراح دکور، طراح و ناظر بر ساخت دکورهای مورد نیاز، بر اساس تفکر و داده های مدیر طراحی است. طراح دکور می 

تواند برای طراحی یکی یا همه دکورهای مورد نیاز، توسط مدیر طراحی دعوت به همکاری شود، یا در پروژه ای کوچک، این 

 دیر طراحی قرار گیرد.  مسئولیت می تواند بر عهده طراح صحنه یا م

همراه با آماده سازی نقشه ها و با شروع عملیات اجرایی، نظارت بر ساخت و راه اندازی واحدهای دکور و هر اقدامی که دستور 

مدیر طراحی یا کارگردان باشد، انجام می شود. مدیر طراحی و طراح دکور با کارگردان و مدیر فیلمبرداری، برای انطباق چگونگی 

 کارگیری اجزاء و واحدهای دکور و فیلمبرداری در آن، همکاری می کنند. به 

 انواع دکورسازی در تولید فیلم 

 طراحی و دکور سازی در فضای باز -

 این مدل طراحی شامل:

الف. تغییر شکل دادن به وضعیت های موجود در ظاهر لوکیشن؛ با افزودن یا کاستن از نما و پلان ها، و متناسب سازی 

 کارکردهای معمارانه یک بنای ساختمانی و مناظر مکشوفه بیرونی با نیازهای متنی و اجرا.

ب. طراحی و معماری شهرک سینمایی که متناسب با دوره تاریخی مفروض در فیلمنامه و نیازمندیهای اجرایی هر پروژه ای 

صورت می گیرد. یافتن سایت مورد نظر و مطالعات جغرافیایی و زمینه و بستر طراحی از ملزومات جانمایی طرح و ایده های 

   مد نظر مدیر طراحی و مهندس طراح دکور است.

 طراحی و دکور سازی در فضای مسقف -

 این مدل طراحی شامل:

الف. تغییر شکل دادن، افزودن و یا کاستن اجزای داخلی یک فضای مکشوفه )پلان و نماهای داخلی( در راستای کارکرد مورد 

 نیاز، همچون جا به جایی، حذف، یا ساختن دیواره ها، بازشوها و ... است.

استودیو صورت می گیرد و  –ای مفروض در فیلمنامه، که برای ساخت و جانمایی در سوله ب. طراحی و معماری فضاه

 میتواند به صورت گسترده ای به بازنمایی جهان های واقعی و خیالی پیش بینی شده منجر شود. 

 دکور از دوره پیش تولید تا دوره تولید فیلم یطراح ندیفرآ

طراح دکور نیز مانند سایر طراحان مراحل کاری خود را با هستند.  لیدخ یادیز تخصص های لم،یساختن ف برایاست که  یهیبد

خوانش فیلمنامه شروع کرده و با تقسیم مسئولیت و مدیریت ایده ها کار را به مرحله اجرا می رساند. مراحل کاری طراحی دکور 

 عبارت است از: 

 خوانش متن و گفتگو و هماهنگی با مدیر طراحی .1
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در مورد  یریگ میتصم وشود  یشروع مگفتگو با مدیر طراحی و تفهیم کانسپت و تفکر طراحی  ،لمنامهیفخوانش با  دکور یطراح

  .شود یمزمان شروع  نیاز ا ،شود و چگونه جادیا یزیچه چ نکهیا

 اجرایی  ینقشه هامهندسی طرح ها و نهایی سازی   .2

 دکور، طراحو در صورت لزوم ماکتی مقیاس گذاری شده توسط  شدهی سه بعدی و نقشه های مهندسی مرحله بعد، طرح ها در

 یبرا امگ نیاول نیا .شود یارائه مبه جهت اخذ تصمیم های نهایی  ؛ کارگردان، تهیه کننده، و ...دیتول یاعضا ریسا ی بررسیبرا

 .است لمیف دیتولچرخه  به حرکت در آوردن

 براورد هزینه و چگونگی انطباق با بودجه  . 3

دیریت تولید و مهایی است که در مراحل اولیه فرآیند ترین گامیکی از مهم ها،بینی هزینه حجم ساخت و ساز برای پیش محاسبه

 امکانته به بس نیخواهد کرد. بنابرا جادیا لمیهر فطراحی  یرا برای اریموانع بس ایفرصت ها  ،بودجه میزانشود. برداشته می پروژه

 با تغییراتی مواجه شود.ممکن است  لمیف مسیر طراحی و دکورسازی های، دود به امکانات اجراییمح یانامحدود  یدسترس

 لوکیشن یجستجو  .4

 یگرید یها مکان پیگیر ،شنیلوک شاهنگیپ همزمان ،پس از یافتن سایت و تحویل لوکیشن های ابتدایی برای آماده سازی دکورها

 .کنند یها همراهجستجو نیممکن است در ا زین مدیران طراحیمطابقت دارد.  یطراحدیدگاه که با  خواهد بود

  . آماده سازی و اجرای دکورها5

بلافاصله پس از آماده سازی و تایید طرح ها و نقشه های اجرایی، فرایند ساخت و اجرا آغاز می شود. هماهنگی با گروه تولید 

اجرا( و تفهیم طرح و نظارت بر عملکرد سرپرست ساخت به لحاظ فنی و برای دعوت از یک دکوراتور )سرپرست ساخت و 

 کیفی و ارائه برنامه زمانی، برای راه اندازی و تحویل دکورها، از اقدامات مهم و ضروری بعدی است.

 زمان فیلمبرداری نظارت بر نگهداری دکورها و آماده سازی دیگر لوکیشن ها در .  6

در صحنه روه گقرار گرفتن آغاز می شود.  یلمبرداری، زمان فدکورسازی، مطابق با برنامه پیش بینی شدهبا رسیدن به انتهای مرحله 

در دوره تولید و زمان فیلمبرداری، نماینده ای از گروه دکور  .به منزله پایان دوره آماده سازی دکورها و صحنه است ،یلمبرداریف

مامور حفظ و نگهداری و ترمیم اجزاء آسیب دیده است. بنا به مقتضیات اجرایی و طول دوره پیش تولید، می توان همزمان با 

 ده سازی لوکیشن های دیگرشروع فیلمبرداری در یکی از لوکیشن ها، گروه های اجرایی )پیشرو( با مدیریت طراح دکور به آما

 بپردازند.

 

 … یجمع بند یبرا

فضاهای و نظارت بر ساخت  یطراح فهی، وظطراح صحنه ای مدیر طراحی جایگاه در طولخلاق است که  یحرفه ا ،دکور یطراح

و معماری و طراحی صحنه اغلب دانش آموختگان رشته های  را بر عهده دارد. آنها یونیزیتلو سینمایی یا یدکورهافیزیکی و 

ه استفاد ییها طیمح جادیا یبرا در ارائه خدمات خود یفن و دانش و مهارت ها یهنر یها ییاز توانا مرتبط هستند که رشته های

 .دبخش یم غنارا  تصاویر و مفاهیم ییبایکنند که ز یم
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 :منابع و مواخذ 

زاده و امیر هاشمی مهر/ نشر فرهنگسرای میر دشتی/ چاپ وبروتو، وینسنت / مدیریت طراحی در فرایند تولید فیلم/ رضا مهدی ل -

 .1401سوم/ 

- Barnwell, Jane. Production Design: Architects of the Screen, London: Wallflower, 2004. 
- https://mackSennettStudios.net/ What Is Production Design in a Film/ JANUARY 24, 2022. 

StudioBinder 
- https://www.studiobinder.com/blog/what-is-a-set-designer-job-description/BY:KYLE DEGUZMAN 

/OCTOBER 22, 2023. 
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 فصل چهارم

 ( set decoration) ییصحنه آراحرفه 

 در فرایند تولید فیلم

 گردآوری و تالیف: رضا مهدی زاده

 یزینامه ردر بر یقابل توجه ییتوانانیازمند به عنوان یکی از ارکان اصلی طراحی فیلم محسوب می شود، که حرفه صحنه آرایی 

ه چشم ب دنیو تحقق بخش تفکر مدیر طراحیبه  دنیرس یبرا گرید یبخش ها با یهمکارو  به گروه هنری مرتبط یو سازمانده

صحنه آرایی پس از آنکه دکورها ساخته شد و یا محلی واقعی یافت شد، آغاز می شود. صحنه آرا با تهیه  .است انداز کارگردان

فهرستی از عناصر و لوازم مورد نیاز برای هر یک از لوکیشن های مفروض در متن، شامل رنگ و نقاشی اجزای دکور، کاغذ 

پرده ها و تزئینات پنجره ها و ... و  با آفرینش محیط پیرامون کنش  دیواری، پوشش های کف، مبلمان، تابلوهای نقاشی، منابع نور،

زیبایی و همزمان امکانی برای پویایی میزانسن ایجاد می کند. در تولید فیلم های مستقل و با  ،حال و هوا ای برای ایجاد نهیزم

 بودجه پائین، صحنه آرا می تواند در سمت و جایگاه طراح صحنه ظاهر شود. 

 

 :از است عبارت صحنه آرا کیمتداول  فیوظا شرح

 خوانش فیلمنامه، و گفتگو با مدیر طراحی .1

و  هیتجزرامون پی گفتگو با مدیر طراحی و ،لمنامهیفپس از خوانش  الف. تجزیه و تحلیل فیلمنامه و توسعه تفکر طراحی:

 و تعریف می شود. مشخص رهیو غ بیرونی ارجاعات ،یداستان ظرایف، حال و هواسبک،  مسائلی همچون متن، لیتحل

 یو مکان یدر مورد دوره زماندر دوره پیش تولید، معمولاً  صحنه آرا: تاریخی دوره تزئینات و مبلماندر مورد  قیتحقب. 

 دیتول و گروه یهنر گروهمشاوره به  یبرا قیتحق نی. آنها از اکندیم قیتحق رخ می دهد،در آن  شنامهینما ای لمیکه داستان ف

ه کنند ک یاستفاده م مورد نیازعناصر بافت دیواره ها )کاغذ دیواری، رنگ و نقاشی، کتیبه ها و قرنیزها و ... ( و در مورد 

  .تر نشان دهد نانهیرا واقع ب خروجی اثر

 پروژه یازهایبر اساس نگروه هنری  تیریاستخدام و مد .2

: پس از انجام تحقیقات و گفتگو با مدیر طراحی، های تزئینیالف. سازماندهی گروه هنری و تهیه فهرست لوازم و بافت 

صحنه آرا به همراه گروه هنری خود با تهیه فهرستی از لوازم مفروض در فیلمنامه و لوازم و بافت های پیشنهادی متناسب با 

فتنی با تفکیک ملزومات یادوره، و ارائه تصویری ملزومات اجرایی به گروه هنری و گروه تولید، برنامه خود را پیش می برد. 

و ساختنی و تعیین میزان عملکرد اشیاء و محدودیت های دسترسی، میتوان از یک طراح آکسسوار برای همراهی با گروه 

 صحنه آرایی دعوت کرد.

گروه هنری، پیش از تهیه لوازم، ایده های : و بافت های تزئینی در نقشه مبلمان و مدل های سه بعدی لیوساب. چیدمان 

آرایش فضا را در نقشه های آماده شده توسط گروه دکور، در قالب پلان و نمای چیدمان و طرح های سه بعدی از وضعیت 

 های نهایی، به جهت بررسی، آماده کرده و به نمایش میگذارد.  

 .    برنامه ریزی اجرایی برای تهیه و تدارک ملزومات3
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به همراه گروه دستیاران و مامور خرید و  معمولاً صحنه آرا: و برنامه ریزی برای تهیه لوازم ها نهیهزالف. پیش بینی 

و حمل و نقل آنها را و یا  دیخر ایاجاره  ،اقلام به جهت ساختمربوطه  یها نهیتمام هز تدارکات صحنه و طراح آکسسوار،

 و پس از تائید فهرست نهایی و میزان هزینه پیش بینی شده، به تهیه و تدارک ملزومات می پردازد.  کندمی ی و پیش بینیریگیپ

را  یداستانم تداو دیبا تزئینات و دکوراسیون: با بافت ها و تزئینات مکان مفروض تناسب و توالی داستانی تیریمدب.

ار ک نی. اندا شده طراحی یبر اساس تحولات داستان ی وبه درست یک از اجزاءکه هر  اطمینان حاصل شوددنبال کنند و 

ونگی چگ قابلیت های تغییر پذیری در وضعیت ظاهری و و ساخته شده از هر مجموعه خروجی تصویریمعمولاً با گرفتن 

 .دشو یانجام مهمراهی با نور 

 ارائه و نمایش عناصر آماده شده برای هماهنگی با کارگردان  .4

نمونه بافت و رنگ دیواره و  یدیکل لیوسا شینما شده، طرح موانع و پیشنهاد راه های جایگزین:اقلام آماده ارائه الف. 

همینطور ارائه وجود دارد، و  ییهاتیچه محدود یا ،کارساز خواهد بود یزیچه چ نکهیمورد ا درو گفتگو  به کارگردان ها

 گزینه های جایگزین، می تواند به حل مسائل طراحی منجر شود.

ه ب ،کارگردانی، با حضور مدیر طراحی و لمبرداریقبل از ف ،است تا در صورت آماده سازی هر یک از لوکیشن ها ضروری

 بررسی و کنترل نهایی همه عناصر سازنده فضا، پرداخت.

ممکن است  رایهستند، ز یبا ارزش اریبس لیشامل وسا داتیاز تول ی: برخو راکوردی از اقلام با ارزش محافظتب. 

 واملو ع رانید. مدنماکت بهبود بخش یبه جا ید سطح اصالت را با استفاده از موارد واقعنبخواه مدیر طراحی ایکارگردان 

ین اهمیت ا و از آنها در برابر سرقت محافظت کنند. نندینب یبیکه آس ندنوع اقلام باشند، مطمئن شو نیمراقب ا دیمجموعه با

 شامل لوازم راکوردی )ثبت شده در مقابل دوربین( برای مراجعات بعدی نیز می شود. 

 هماهنگی و همکاری با سایر گروه ها و نظارت بر برون سپاری وظایف  .5

 یصحنه آرا علاوه بر نظارت بر عملکرد اعضاء گروه خود، با سایر اعضاء دپارتمان هنر الف. همکاری با گروه های داخلی:

 که تحت نظارت مدیر طراحی اداره می شود همکاری های لازم را خواهد داشت. 

علاوه بر این صحنه آرا، به واحدهای بیرونی همچون آرشیوها و واحدهای  ب. مدیریت و نظارت بر واحدهای بیرونی:

اقلام گرافیکی و ...، کارگاه  اجاره لوازم، کارگاه های دوخت: پرده و ملزومات پارچه ای، کارگاه های چاپ: کاغذ دیواری،

های ساخت مبلمان و لوازم صحنه و کارگاه های رنگ و نقاشی و همینطور بافت و مجسمه، واحدهای تامین خودرو، بافت 

 گیاهی، و تامین حیوانات صحنه، و ... نظارت خواهد داشت. 

 برای جمع بندی ... 

 هارتم ی،مال تیریمد ات،یجزئ زمینه درک فیلم و هدایتدر ی و شناخت لازم استعداد طراحداشتن به  ازینحرفه صحنه آرایی، 

یم تیفعال رانهیگسخت یهاالاجلاوقات تحت ضرب یگاه لمیفتولید  یهاگروه .دارد گرانید یو رهبر زهیانگ جادیا ییو توانا

 .اشدب یضرور صحنه آرا کی یبرا تواندیبا همه افراد م یهمکار ییتوانا لذا کنند

پس از تحصیل دانشگاهی  مشتاق صحنه آرا هایدهد. اکثر  یگزارش م طراح دکور و ،مدیر طراحیبه  میبه طور مستق صحنه آرا

 کنند و یشروع م اریکار خود را به عنوان دست در دوره های مرتبط )رشته های طراحی صحنه، معماری و سایر رشته های هنری(
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 جایگاه هاییبه سمت  ،در حرفه خودبا ارتقاء توانند  یروند. آنها م یمپیش  یهنر گروهمختلف در  یهاسمت  انجام قیاز طر

  .دکنن شرفتیپ مدیر طراحیو  طراح دکور همچون
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 فصل پنجم

 (   costume designلباس ) یطراححرفه 

 در فرایند تولید فیلم

 گردآوری ترجمه و تالیف: منصوره یزدان جو، آلما گشتاسب

او  عهده دارد. را به گرانیبازهای  لباس ی و نظارت بر دوخت، انتخاب و هماهنگیطراح تیاست که مسئول یلباس فردطراح 

فردی با تجربه و شناخت در زمینه مطالعات تاریخی، و کارکردهای فرهنگی لباس ملل و اقوام مختلف است و درک عمیقی از 

شخصیت پردازی و داستان دارد. مدیر طراحی مفاهیم رنگ و بافت و کانسپت های طراحی تثبیت شده با کارگردان را پس از 

می گذارد. برای خلق لباس ها، طراحان لباس ضمن هماهنگی با مدیر طراحی برای ایجاد  ورود طراح لباس به پروژه، در اختیار او

 انسجام و زیبایی در تولید اثر هنری، به طور مستقیم تحت نظر کارگردان فعالیت می کنند. 

 طراح لباس یهاتینقش و مسئول. 1

از موضوع اصلی، ژانر و زمان وقوع داستان  کند و تحلیل دقیقیرا با خواندن متن شروع می طراح لباس مسیر طراحی -

 دهد.انجام می

بعد از گفتگوهای اولیه با کارگردان و مدیر طراحی، جستجوهای خود را در مورد زمان تاریخی و جغرافیای رویدادهای  -

 کند.داستان شروع می

آماده سازی مجموعه ای از  طراح لباس با دعوت و استخدام گروه دستیاران و کارگاه های اجرایی، برای گردآوری و -

منابع و تکمیل یافته های دیداری، تهیه نمونه های پارچه و بافت و ... برای شکل دهی به الگوها و عناصر پوششی و 

 برای آفرینش طرح نهایی مهیا می شود.

اس های لب ، طرح«پوشه طراحی»با در نظر گرفتن پرونده طراحی برای هر یک از بازیگران و شخصیت ها، تحت عنوان  -

ا معمولا از شود. پوشه هبه ترتیب وقوع داستان با ذکر سکانسهای مربوطه و تغییرات آنها به صورت تصویری ثبت می

 های دیجیتالی تشکیل یافته است.ها یا طرحهای دستی، عکسطرح

با  گونگی کنترل بودجهپس از تایید نهایی کارگردان و هماهنگی با مدیر طراحی، و تخمین براوردهای مالی و بررسی چ -

شود. متناسب با شرایط دوره تاریخی فیلم، گاهی جامه ها از ابتدا تولید گروه تولید، طراح مشغول آماده سازی لباسها می

 ها خریداری یا از آرشیوها تهیه می شوند.شوند، ولی بیشتر اوقات اجزای آنمی

ایی همچون ترکیب و هماهنگی لباس و بدن بازیگر، دوام کافی در مرحله تست لباس بازیگران، با در نظر گرفتن مولفه ه -

متناسب با کارکرد، امکان تحمل وزن و راحتی بازیگر برای استفاده در بلند مدت، تغییراتی احتمالی در  لباس ها ایجاد 

 شود.می

 (.قابل دوربین )راکوردیایجاد آرشیو و ساماندهی به حفظ و مراقبت از مجموعه لباسها و به ویژه لباسهای ثبت شده م -

 طراح لباس  کی اختصاصی یهامهارت. 2
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: آشنایی با تاریخ هنر و به طور ویژه تاریخ لباس، شناخت و آگاهی از پدیده های مدگرایی، توانایی طراحی توانایی هنری -

 باشد.فیگوراتیو، و ... نشان دهنده مهارتهای طراح لباس می

سیاری از طرح های نرم افزاریقابلیت - صی طراحی لباس، ب ص ستره نرم افزارهای تخ سی به گ ستر یه و های اول: امروزه با د

 شود. نهایی به صورت دیجیتالی تهیه و ارائه می

: اگرچه همه طراحان لباس در کارهای خیاطی و دوزندگی حرفه ای نیستتتند ولی باید  ای آماده سااازی لباسمعلومات پایه -

ها باید با تیم خیاطی و دوخت و دوز به طور نزدیک کار کنند و ز مراحل فنی دوخت لباس را داشته باشند. آنمعلومات ابتدایی ا

 ها منتقل کنند. هایشان را بر اساس طراحی های خود به آنبتوانند خواسته

ستیارا طراحان لباس علاوه بر توانایی مدیریت گروه توانایی برقراری ارتباط و مدیریت گروه همکاران: - شامل؛ د ن همکاران 

طراحی، جامه داران، ستترپرستتت واحدهای دوخت و دوز، بافت، یراق و تزئینات لباس، کارگاه کلاه و کفش، کهنه کاری لباس، 

 رنگرزی، قالب سازی و ... ، باید بتواند با سایر عوامل تولید و بازیگران ارتباط لازم را برقرار کنند. 

 

 برای جمع بندی ... 

طراحان لباس همچون سایر طراحان گروه هنری، راویان دیداری داستان هستند. ایجاد باورپذیری در لباس به توسعه شخصیت 

پردازی می انجامد و در نهایت زمینه ساز باورپذیری نقش خواهد بود. طراحی برای شخصیت های فانتزی و مربوط به جهان 

الی است که شخصیت ها در آن زندگی می کنند. توسعه زمینه های مطالعاتی و های دیگر، مستلزم تصور و درک از دنیاهای خی

شناخت سبک های هنری، به واسطه تحصیلات دانشگاهی در رشته های مرتبط به طراحی لباس، مهیاتر خواهد بود. کسب تجربه 

 یبعض اگرچهی ایده ها می انجامد. در گروه های حرفه ای و کارگاه های مرتبط، به افزایش توانایی مدیریت گروهی و عملی ساز

ها به عنوان طراح آزاد  در آن شتریب یول ندیآیدرم لمیف دیتول یها یکمپان ایاز تئاترها  یاز طراحان لباس به استخدام بعض

و  تیمتنوع و کاوش روا یهافرصت خلق لباس ،یو جاذبه طراح جانیاز ه ی. قسمتکنندیم یمختلف همکار یهاپروژه

 است. وژهفرد در هر پره منحصرب یهاتیشخص
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